A SZÁMÍTÓGÉP HATÁSA A SZABADIDŐS KULTÚRÁRA EURÓPÁBAN

Téma: a számítógépek elterjedése, szerepe, hatása a szabadidős tevékenységre Európa fejlettebb és hátrányosabb helyzetű régióiban.

Résztvevők: 10-12. évfolyamos tanulók

Időtartam: 18-20 óra + tanórán kívüli tevékenység

Célok: 

· A számítógép mint eszköz megismertetése, fejlődésének áttekintése, elterjedése hazánkban és az Európai Uniós országokban.

· Hatása a fejlettebb országokban, előnyei, hátrányai.

· A felhasználás újabb lehetőségei

Tantárgyi kapcsolódások és javasolt óraszám:

· Számítástechnika 2 óra

· Idegen nyelv 2 óra

· Történelem 1 óra

· Társadalomismeret 5 óra

· Testnevelés 2 óra

· Biológia 1 óra

· Fizika 2 óra

· Földrajz 2 óra

· Pénzügy 1 óra

· Statisztika 1 óra

Tárgyi, technikai feltételek:

· Számítógép és perifériái

· Internet csatlakozás

· Hanghordozók

· Video

· Szakkönyvek, tankönyvek, évkönyvek stb.

· Dekorációs anyagok

· Egyéb AV eszközök

Eredmény:

· Táblázatok

· Faliújság

· Kérdőív

· Tematikus kiadvány szerkesztése

· Szoftver-bemutató

· Videofilm készítés

· Térképek, grafikonok

· Szerepjáték

· Kapcsolatrendszerek bővülése

· Tartós javító gyakorlatok összeállítása

Értékelés:

· Kérdőív értékelése

· Beszélgetés

· Kutatási napló elemzése

· A résztvevők önértékelése

